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WindowManager
Grafische Oberflächen unter Linux
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Aufbau des grafischen Systems

Das grafische System unter Linux ist mehrschichtig

X Window System

Hardware

Linux­Kernel

WindowManager
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X Window System
● 1984 vom MIT u.a. mit IBM entwickelt
● Ist nicht Bestandteil des Betriebssystems
● Schnittstelle zu Grafikkarte, Tastatur und Maus
● Bietet einfachste Ausgabe­Funktionen

(Rechtecke, Linien, Punkte, Schrift, ...)
● Verwaltung von Schriftarten (Fonts)
● Besteht aus 2 Komponenten (Client und Server)

– Können auf verschiedenen Rechner laufen
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WindowManager
● Verwaltet die Anwendungsfenster
● Bietet Funktionen wie “Minimieren” und 

“Maximieren”
● Stellt Taskleisten und Menüs bereit
● (Optional) Gestaltet Rahmen und Titelleiste



6

Übersicht WindowManager
● Es gibt mehr als 30 verschiedene WindowManager!

 
● Enlightenment
● FluxBox
● IceWM
● WindowLab
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Enlightenment

Ziel:  Konfigurierbarkeit

Größe: 3.273 KB

Features:
– Virtuelle Desktops
– Fenstergruppen
– Tooltipps
– konfigurierbare Tastenkürzel
– grafische Online­Hilfe
– Entstehende Version 17 setzt neue Maßstäbe (Video)
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FluxBox

Ziel: Performance bei geringen Anforderungen

Größe: 662 KB

Features:
– Themes
– Dynamische, transparente Menüs
– Virtuelle Desktops
– Icons auf dem Desktop
– Wechsel der Arbeitsfläche per Mausrad
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IceWM

Ziel: Geschwindigkeit, Schlichtheit,
Benutzerfreundlichkeit

Größe: 966 KB

Features:
– Einfach für Einsteiger und MS­Umsteiger
– Themes
– Virtuelle Desktops
– Moderater Speicherverbrauch
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WindowLab

Ziel: Mix aus aewm, Amiga, Windows

Größe: 160 KB (Source Code)

Features:
– Neuartiges Fokus­Konzept
– Platzsparende Oberfläche
– Einfache Konfiguration der Programm­Leiste
– Geringer Speicherverbrauch
– Aber: Keine virtuellen Desktops
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Desktop­Umgebungen
● Im wesentlichen WindowManager
● können jedoch noch einiges mehr:

– bieten Werkzeuge zur Systemadministration
– bieten oft benötigte Tools (Editoren, Taschenrechner)
– haben einheitliche Designrichtlinien, Themes und Icons 

für Anwendungen
– besitzen umfangreiche, konfigurierbare Dateimanager
– sehr weit verbreitet (alle gängigen Distributionen)

● haben aber auch höhere Hardware­Anforderungen
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K Desktop Environment
● Projekt besteht seit 1996 (Matthias Ettrich)
● Basiert auf C++ und Qt, einer kommerziellen 

Bibliothek von Trolltech
● War seit Projektbeginn in der Open Source­Szene 

umstritten ­ führte zum GNOME­Projekt
● Trolltech gab Qt “frei”, um Harmony zu verhindern
● Durchbruch kam mit Version 2.0 (Konqueror)
● Wird größtenteils von Studenten entwickelt
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GNOME
● 1997 als Antwort auf KDE gegründet
● Basiert auf GTK+ (C statt C++, einfache Bindings)
● Besteht nur aus freier Software
● Strenge Richtlinien zur Barrierefreiheit
● Gute Integration von Evolution (Ximian)
● Wird zum Großteil von Novell entwickelt (Ximian)
● Im Ausland beliebter als KDE
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Live Demos


